ПРОГРАММА КУРСА

«ПРОЕКТИРОВАНИЕ И РАЗРАБОТКА ГИПЕРТЕКСТОВЫХ 
ЭЛЕКТРОННЫХ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ РЕСУРСОВ» (72 часа)

Современное состояние сферы образования требует от преподавателя использования в своей деятельности электронных образовательных ресурсов. Уровень развития вычислительной техники и программного обеспечения позволяют создавать электронные образовательные ресурсы специалистам в различных предметных областях без участия программиста. Такие программные инструментальные средства позволяют создавать гипертекстовые электронные образовательные ресурсы в визуальном режиме и интегрировать в составе электронного образовательного ресурса различные формы представления информации. Таким образом преподаватель имеет возможность сам создавать полноценные мультимедийные продукты, использование которых в учебном процессе позволяет повысить его эффективность и качество. В гипертекстовых электронных образовательных ресурсах появляется возможность более гибкой адаптации учебно-методических материалов к индивидуальным особенностям учащихся. Это способствует повышению уровня ответственности и самостоятельности учащихся.

Цель курса «Проектирование и разработка гипертекстовых электронных образовательных ресурсов» заключается в практическом изучении современных программных средств, позволяющих создавать гипертекстовые электронные образовательные ресурсы в визуальном режиме и эффективно их использовать в учебном процессе.

Для достижения указанной цели в рамках курса «Проектирование и разработка гипертекстовых электронных образовательных ресурсов» решаются следующие задачи:

1. Изучение особенностей организации гипертекстовых электронных образовательных ресурсов.

2. Изучение технологии проектирования гипертекстовых электронных образовательных ресурсов.

3. Ознакомление с современным состоянием инструментальных программных средств, пригодных для разработки гипертекстовых электронных образовательных ресурсов и их компонентов.

4. Практическое освоение технологических этапов создания и использования компонентов гипертекстовых электронных образовательных ресурсов на базе современных информационных технологий.

В рамках курса используется проектный метод обучения, при котором каждый слушатель сможет к концу прохождения курса создать для себя фрагменты реальных электронных образовательных ресурсов для их дальнейшего использования в процессе преподавания своей учебной дисциплины.

В связи с этим, для эффективного освоения курса, слушателям рекомендуется предварительно заготовить (и иметь при себе) учебно-методические разработки по любой учебной дисциплине, чтобы в процессе прохождения курса создавать фрагменты реальных электронных учебных модулей для соответствующей учебной дисциплины.

	Методологические и технологические основы разработки гипертекстовых электронных образовательных ресурсов

	Структура гипертекстового электронного образовательного ресурса, виды и сферы использования. Особенности организации гипертекста.

Этапы проектирования и разработки гипертекстовых электронных образовательных ресурсов.

	Современные информационные технологии, используемые для создания гипертекстовых электронных образовательных ресурсов. Программно-инструментальные средства для подготовки и обработки учебно-методических материалов гипертекстовых электронных образовательных ресурсов. 

	Технология создания гипертекста с помощью визуального редактора

	Основы языка гипертекстовой разметки HTML. Структура html-документа. Типология тегов языка HTML. Создание гиперссылок различного типа. 

	Форматирование гипертекста. Создание и оформление списков различного типа. Вставка таблиц в гипертекст, их оформление и форматирование. 

	Вставка в гипертекст графических элементов. Обработка и оптимизация графических изображений с помощью растрового графического редактора. 

	Оформление гипертекста: настройка цветов, шрифтов, фонов и пр. Создание и использование шаблонов страниц гипертекстового электронного образовательного ресурса.

	Внедрение в гипертекст элементов мультимедиа: анимация, звук, видео. 

	Размещение гипертекстового электронного образовательного ресурса в сети Интернет.

Компиляция гипертекста в формат chm.

	Технология и инструменты разработки электронных тестов

	Использование программы HotPotatoes для создания электронных тестов.

	Интеграция электронных тестов в гипертекстовый электронный образовательный ресурс


ПРОГРАММА КУРСА

«ПРОЕКТИРОВАНИЕ И РАЗРАБОТКА ЭЛЕКТРОННЫХ 
ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ РЕСУРСОВ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ 
СОВРЕМЕННЫХ МУЛЬТИМЕДИА-ТЕХНОЛОГИЙ» (72 часа)

Современное состояние сферы образования требует от преподавателя использования в своей деятельности электронных образовательных ресурсов. Уровень развития вычислительной техники и программного обеспечения позволяют создавать электронные образовательные ресурсы специалистам в различных предметных областях без участия программиста. Такие программные инструментальные средства позволяют интегрировать в составе электронного образовательного ресурса различные формы представления информации и получать полноценные мультимедийные продукты, использование которых в учебном процессе позволяет повысить его эффективность и качество. В мультимедийных электронных образовательных ресурсах появляется возможность максимально повысить уровень наглядности учебного материала, способствуя тем самым повышению мотивации учащихся к учебе.

Цель курса «Проектирование и разработка электронных образовательных ресурсов с использованием современных мультимеда-технологий» заключается в практическом изучении современных программных средств, позволяющих создавать электронные образовательные ресурсы и эффективно их использовать в учебном процессе.

Для достижения указанной цели в рамках курса «Проектирование и разработка электронных образовательных ресурсов с использованием современных мультимеда-технологий» решаются следующие задачи:

1. Изучение типологии, структуры и особенностей организации электронных образовательных ресурсов.

2. Изучение технологии проектирования электронных образовательных ресурсов.

3. Ознакомление с современным состоянием инструментальных программных средств, пригодных для разработки электронных образовательных ресурсов и их компонентов (модулей).

4. Практическое освоение технологических этапов создания и использования модулей электронных образовательных ресурсов на базе современных информационных технологий.

В рамках курса используется проектный метод обучения, при котором каждый слушатель сможет к концу прохождения курса создать для себя фрагменты реальных электронных образовательных ресурсов для их дальнейшего использования в процессе преподавания своей учебной дисциплины.

В связи с этим, для эффективного освоения курса, слушателям рекомендуется предварительно заготовить (и иметь при себе) учебно-методические разработки по любой учебной дисциплине, чтобы в процессе прохождения курса создавать фрагменты реальных электронных учебных модулей для соответствующей учебной дисциплины.

	Методологические и технологические основы разработки электронных образовательных ресурсов

	 Электронные средства обучения (ЭСО) и электронные образовательные ресурсы: определение, структура, свойства, требования, типология, современное состояние, способы использования в учебном процессе.

Этапы проектирования и разработки электронных образовательных ресурсов.

	Особенности организации и подготовки учебно-методических материалов для электронных образовательных ресурсов. Виды представления информации: текст, графика, анимация, аудио-, видеоинформация.

	Современные информационные технологии, используемые для создания электронных образовательных ресурсов. Программно-инструментальные средства для подготовки и обработки учебно-методических материалов электронных образовательных ресурсов в различных форматах.

	Нормативно-правовая база разработки и использования в учебном процессе электронных образовательных ресурсов

	Особенности организации сетевых учебных курсов и системы дистанционного обучения

	Разработка интерактивных мультимедийных электронных учебных модулей на основе flash-технологии

	Практика создания графических и анимированных компонентов электронного образовательного ресурса на основе flash-технологии. Импорт и обработка растровых изображений. 

	Flash-анимация и основные принципы создания. Виды flash-анимации и их рациональное использование в электронном образовательном ресурсе. Покадровая анимация. Временная шкала. Инструменты работы с кадрами. Слои анимации. Библиотека символов. 

	Использование трансформационной анимации для создания компонентов электронного образовательного ресурса. Анимация движения. Масштабирование, перемещение по прямой траектории, вращение. Перемещение по криволинейной траектории,  использование ускорения/ замедления при построении анимации движения. 

	Анимация формы. Управление анимацией формы. Использование маски в покадровой анимации, анимации движения и формы.

	Создание интерактивных элементов электронного образовательного ресурса на основе flash-технологии. Создание кнопок. 

	Импорт звука и видео. «Озвучивание» интерфейса электронного образовательного ресурса.

	Создание анимированных навигационных элементов электронного образовательного ресурса с использованием языка ActionScript. Виды навигационных flash-панелей. Использование компонентов для интерактивного взаимодействия с пользователем.

	Создание макета электронного образовательного ресурса. Размещение flash-компонентов в гипертекст. Элементы языка гипертекстовой разметки HTML, используемые для корректного внедрения flash-компонентов в гипертекст. 


